Schlagwortkatalog

Seite
A
Abhangigkeitspotenzial 55
Action 6,9, 11, 50, 52
Aggressivitat / Aggression / aggressiv 15, 34
Alkohol 22

Alltagsbezug, Alltag

7,8, 23, 33,40, 47

Alter 4,5,6,7, 8,12, 19, 20, 30, 31, 41
Angstigung, Angst, dngstigend 4,7,10, 11, 13, 15, 19, 41, 54
Anorexie 22

Animation 3,11

Antipathietrdger 13

Antisoziales Verhalten 21

Aufnahmetechnik / Bildbearbeitung
(Detail/Nah/Zoom/Schwenk/Totale/usw)

3,5, 11, 14, 18, 27, 29, 32, 41, 44, 45, 52, 55

Ausgespieltheit, ausgespielt 11,14
Auto-Aggression / Selbstverletzendes 22

Verhalten

B

Begleittext 17

Bewertungseinheit 3,51,52

Bilder 6,7,9,10, 11,12, 14, 15, 18, 23, 32, 41, 45
Brutalitat 11,

Bulimie 22

C

Casting-Show 8

Chat / Chat-Raume 8,17, 57

Chronologie / chronologisch 10

D

Demokratie 4,21

Detailspannung 12

Diskriminierung, soziale 20

Diskriminierung, ethnische 19, 20

Diskriminierung aufgrund korperlicher 20

Merkmale

Distanzierung / distanzierend 4,13, 14, 41, 52
Drastik / drastisch 6, 10, 11, 17, 41
Dramaturgie / dramaturgische Mittel 7,9, 13, 14, 19
Drogen / Drogenkonsum / Rauschmittel 22

Dynamik 51

E

Eigenverantwortlichkeit 4,5, 6,13, 18, 20, 21, 41, 54, 55
Emotionalisierung / emotionale Belastung 7,9,11, 13,18, 19, 56
Entwicklungsbeeintréachtigung 2,4,5,40,41, 43, 44, 45, 50
Entwicklungsgefahrdung 2,4,5,

Erwartungen / Erwartungshaltung 9

Erziehungsziel 4, 20, 21




Essstorung / Anorexie / Bulimie 22
Extremismus, weltanschaulicher 20
Extremismus, religioser 20,21
Extremismus, politischer 20, 21, 33

F

Figuren 7,8,12,13, 21, 56
Fiktionalitat / fiktional 7,42

FKK Kommt nicht vor
G

Geféahrdung 4,16, 22, 26, 38
Gefahrdungsneigung / gefahrdungsgeneigt 5,22
Gemeinschaftsfahigkeit 5,18, 21

Genre / Genrekenntnis 9,11, 13, 39
Gerausche / Gerauschkulisse 18, 45
Geschlecht 5,6, 8, 20
Geschlechterrolle 5, 16
Geschlechtsbetontheit / geschlechtsbetont 30, 31, 32
Gerichtsshow 7
Gesamtkontext 9,10, 12
Gestaltungsmittel 14,17, 29
Gesundheitsrisiko / Risikoverhalten 22,23

Gewalt, familiare bzw. soziales Umfeld 6

Gewalt, korperliche / physische 6,9, 10, 14
Gewalt, psychische / seelisch 9,10

Gewalt, sexuell 16

Gewalt, strukturelle 10, 12, 19
Gewaltbeherrschtheit 11
Gewalterwartung 9,
Gewalthandlung 5,6,7,10,12, 14
Gewaltpornografie Kommt nicht vor.
Gewaltverharmlosung 11, 39
Gewaltverherrlichung 39
Grundmisstrauen 19
Grundstimmung 10
Gestandnisshows 7

H

Handlung 8,9, 10, 11, 13, 14, 28, 29
Handlungsmodell 6

Happyend 11,

Held/en 6

Humor / humoristische Einlage 8, 10

Identifikation

7,8,9, 12, 13, 14, 19, 21, 52, 54, 55

Imitation / Nachahmung

Siehe Vorbild

Indiziertes Angebote / Indizierung

Kommt nicht vor.

Inszenierung

9,11, 13, 14, 32

Interaktivitat / Interaktivitatsgrad

3,8,9, 21,50, 51, 53

J

Jugendaffinitat

8, 20, 21




Jugendgefahrdung 4

Jugendgefahrdung, offensichtlich schwere 4,5, 47

Jugendliche 2,3,4,5,6,7,8,9, 11, 12, 15, 16, 18, 20, 21,
22,23, 30, 31, 41, 43, 46, 52, 54

Jungen 6

K

Kaufmdglichkeit 3, 56

Kinder 2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 15, 16, 18, 20,
21, 22, 23, 30, 31, 40, 41, 43, 46, 52, 54

Kommentierung / Kommentierungsfunktion 8, 14

komodiantisches Element / Angebot / 10,11

Handlung / Komik

Kontext / sozial und angebots- bzw.
handlungsbezogen

56,8,9,10, 11, 12, 13, 15, 17, 19, 22, 23,
28, 39, 54

Kdrperhaltung 30, 31, 32
Krieg 10, 53, 54, 55
Kriegsverherrlichung / Kriegsverharmlosung |54, 55
Kunstfreiheit / Kunstvorbehalt 39, 46, 47, 48
L

Legitimation von Gewalt 13, 14

Links / Linkebene 3,31, 33

Live-Stream Kommt nicht vor.
M

Madchen 6
Meinungsfreiheit 20, 48, 49
Menschenbild 26, 46

Menschenwirde 2,4, 20, 24, 25, 26, 27, 28, 36, 37, 39, 40, 43,
44, 45, 51

Milieu Kommt nicht vor.

Minderjahrigkeit 5, 16, 30, 31, 32, 33, 47

Monster Kommt nicht vor.

Musik 3,7,11,45, 46

Mutprobe 22

N

Nachahmung Siehe Vorbild

Nachrichten 10, 11, 41, 42, 48

Nationalsozialismus 21, 34, 37

Normen 2,13, 14,21, 46, 51

0]

Opfer 6, 10, 14, 16, 19, 53, 54, 55

=]

Perspektive 9, 14, 15, 18, 29, 44, 45, 51, 52, 53, 54, 57

politischer Extremismus 20, 21, 33

Pop-Up 3,14, 18

Pornografie, einfache 4,27

Pornografie, schwere Kommt nicht vor.

Pose 14, 32

Programmhinweis 3




Prostitution

Psychoshow

R

Rassismus / Rassenhass

5,17, 19, 21, 34, 36, 38

Rauschmittel / Drogen / Drogenkonsum 22
Rechtsstaatlichkeit 20
Realitdtsgrad / Realitatsndhe 6,7,9, 41,50, 55
Reality-TV 11
Religion 21, 36
Risikofaktor 13
Risikoverhalten / Gesundheitsrisiko 22,23
Rollenbild 6,7,15
Rollenmuster 7,13
Rollenspiel 16, 56
Ruhepause / Ruhephase 11,12

S

Satire / satirisch 19, 39, 46
Sexualpraktik 15,17, 20
Sexualverhalten Kommt nicht vor.
Schmerz 11, 22,
Schnitte / Schnittfolge / Schnittfrequenz 10, 14, 18
Schonheitsoperation 22
Schutz von Ehe und Familie 4
Selbstjustiz 5,13
Selbstverletzendes Verhalten (SSV) / Auto- |22
Aggression

selbstzweckhaft 5,10, 55
Sexismus / sexistisch 17,19
SM-Angebote 16
Solidaritat 4
soziales Umfeld 6
Spannung 11,12

Spiel / Onlinespiel / Computerspiel

2,8,9,19, 31, 39, 50, 51, 52, 53, 54, 55, 56,
57

Spielstruktur 53

Spielwelt/ Virtuelle Welt 50, 51, 52, 56
Stereotyp 16

Strukturelle Gewalt 10, 12,19, 54
Suizid 10
Sympathietrager 13

T

Tater 14, 19, 21, 53
Teleshopping Kommt nicht vor.
Text 3,17,19, 31
Tiere 7,12, 37
Toleranz 4,20, 21

Ton / Tonebene / Akustik 3,14, 17, 29, 45
Trailer Kommt nicht vor.
U

Uberbelastung

19




Uberforderung / iberfordern

12, 15, 54

Unfall

9,10, 12

(absolut) unzulassiges Angebot

4, 24, 27, 30, 31, 32, 34, 35, 37, 39, 40, 41,
50

V

Verachtlichmachung

20, 25, 36, 37

Verhaltensmuster / -modell / -norm / -weisen /
-rollen

4,6, 7,13, 15, 19, 20, 21, 23, 26, 40

Verhaltensstérung

Kommt nicht vor.

Verharmlosung / verharmlosen

15, 22, 37, 38, 39, 55

Verherrlichung 39, 54

Verletzung 4,11, 22, 24, 26, 28, 40
Verlinkung 3,31, 33

Verpixelung 17,18

Verstandnis / Verstehen 5, 14, 19, 44, 46,
Verstarkerfunktion 5

Vertonung / akustische Unterlegung 14

Vielseher 7

Virtuelle Welt Siehe Spielwelt

Vorbild, vorbildhaft 8, 13, 16, 23

Vorurteil 16, 19

Voting 8

W

Werbung 3, 39, 56

Werte 2,4,7, 21, 25, 27, 28, 51
Z

Zeitebene 10

Zeitgeschehen / Zeitgeschichte 38,41, 42

Zeitlupe / Zeitraffer 14, 18, 45

Zombie 12




