
 Panel 3.2

Mittwoch, 1. April 2009, 
14.30 Uhr – 15.45 Uhr   

 Spielarten im Netz: Gewinn-
spiel, Glücksspiel, Online-
spiel – Herausforderungen 
für den Jugendschutz

 Kommission für  
Jugendmedienschutz (KJM)

Koreferat:
Dr. Marc Liesching, 
Rechtsanwalt, München

Verena Weigand, 
Leiterin der Stabsstelle Kom-
mission für Jugendmedien-
schutz (KJM), München

Podiumsdiskussion:
Dr. Thomas Gößl, 
Bayerisches Innenministe-
rium, München

Dr. Marc Liesching, 
Rechtsanwalt, München

Prof. Dr. Wolf-Dieter Ring, 
Vorsitzender der Kommission 
für Jugendmedienschutz 
(KJM), Präsident der BLM, 
München

Prof. Dr. Norbert Schneider, 
ZAK-Beauftragter für 
Programm und Werbung, 
Direktor der Landesanstalt für 
Medien Nordrhein-Westfalen 
(LfM), Düsseldorf

Sammy Wintersohl, 
Leiter Redaktion Primetime 
und Jugendschutzbeauftrag-
ter bei Super RTL, Köln

Moderation:
Bascha Mika, 
Chefredakteurin taz, Berlin

Track Iii: Markt & Politik

 Panel 3.1

Mittwoch, 1. April 2009, 
13.00 Uhr – 14.15 Uhr   

 Standort Deutschland: Wie 
wird die Spielebranche 
gefördert?

 Cluster Audiovisuelle Medien

Podiumsdiskussion:

Moderation:

[m]athäser

1. April 2009
Eröffnungsveranstaltung: 
1. April 2009, 
10.00 Uhr – 12.00 Uhr

 Panel 3.3

Mittwoch, 1. April 2009, 
16.15 Uhr – 17.30 Uhr   

 Spielzeit = Echtzeit =  
Lebenszeit? Gamer  
zwischen kreativer Heraus-
forderung und Suchtgefahr

 Bayerische Landeszentrale für 
neue Medien (BLM)

Impulsreferat:
Klaus Wölfling, 
Psychologischer Leiter der 
Ambulanz für Spielsucht an 
der Universitätsklinik Mainz

Diskussion:
Wolfram Hilpert, 
Bundesprüfstelle für jugend-
gefährdende Medien (BPjM), 
Bonn 

Martin Lorber, 
PR-Director und Jugend-
schutzbeauftragter Electronic 
Arts, Köln

Günter Mazur, 
Vorsitzender des Fachverban-
des für Medienabhängigkeit, 
Lüneburg (angefragt)

Klaus Wölfling, 
Psychologischer Leiter der 
Ambulanz für Spielsucht an 
der Universitätsklinik Mainz

Moderation:
Sigrid Eck, 
Medienredaktion Werben & 
Verkaufen, München


